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Déroulement du jeu

A Des énigmes a résoudre grace ades  indices
virtuels et reels

A Le joueur doit trouver des éléments cachés
ou des indices dans la salle pour resoudre
chaque enigme.

A Une énigme estcomposée doun docum
BERC O mMp | ®t er et de |ONCEE.
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. Les objectifs pédagogiques
@ DANE du cote des concepteurs/des joueurs

eeeeeee
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A Réinvestir les notions vues en classe ou les découvrir

A Pratiquer une démarche expérimentale

A Concevoir une énigme, la décomposer en Ssous-
énigmes

A Mener une démarche de recherche et de
resolution de probleme

A Resoudre des énigmes creés par leurs pairs

A Agir de facon collaborative

- Effectuer des recherches, les mettre en commun

- Encadrer, aider des camarades qui vont devoir

resoudre les énigmes .

A Utiliser des outils numériques afin de le réinvestir
dans d 0 a u tpmjets



du programme d
Spécial n ° 11 du 26/11/2015) :

Ce domaine concerne l’:lpprentissage du travail m-upémtif et collaboratif sous toutes ses formes, en
classe, dans les EPI, dans les projets conduits par les éléves au sein de 'établissement, en liaison avec
les valeurs promues dans le domaine 3 et par l’enseignement moral et civique.

elligence collective
ation entre pairs

Chagnhoux «La classe collaborative
ce du19/10/2016 (MPLS, univ. La



http://www.maisons-pour-la-science.org/node/19612

Apprendre par le jeu

uuuuuuuuuu

-une autre forme doapprent .l
participer, r®soudre, r ®US
Improductif ! La collaboration par le jeu.

- |la dimension ludique permet de prendre des
voies de reflexion que des méthodes

Numérigue Educatif

traditionnell es noabor den
- Le Jeu est un facteur de transmission mais
di ffir ci |l e do®val ue+#onl a r ®

appris du monde reel ?
- Article de Margarida Romero (6 -02-2017)
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http://www.contact.ulaval.ca/article_blogue/peut-on-apprendre-par-le-jeu/

Comment pro

cre

demarchanverseec quelleenigme?

elniveau?
Juelchapitre?
nelementmarquant?

ontexte dansle cadreR Q &Bfou pas
mpsk QS O K poyt afdier le choix:

orof imposela thématiqueou pas!
evescreentt QS yet sarésslution



e carte mentale R Q 2 ¢
Q| yoyit& dssciplineconfo

CO%‘[E’ Qr-Code

made for free at coggle.it I-nigma
Facebook .
Plickers
Instagram Wordle

: : - : T d
EELER =< Bilan - Outils numériques - 4& LCA agredo

Traducteur

Woki
Enregistrement vocal - Mp3

Chaine Dailymotion privée

Aurasma



https://coggle.it/diagram/V_QOYzffYH4uFJC4
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A Créerdesélémentsou OéerunfaisceauR QA YV.R A C

Etsion melangeait:

- uneapprocheréellec desobjets,desexpériences#
porteur de sens(explicite);

- une approchevirtuelle ¢ des outils numériguesA4
vecteurde sens(implicite)
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A Comment? Unecombinaisorsubtileouf Q dpade
f QF .dzi NB
al L{ {!we¢eh!' ¢ { Q! t [ —
EXPERIMENTALENUMERIQUE DES ELBVES
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Cadre du jeu pour la conception
des énigmes

A Le matériel pour tester les expériences

A Une salle avec environnement WIFI

A Des postes fixes avec le logiciel pour créer des
documents pour TNI ou VPI, avec une
connexion internet pour le générateur de QR
codes ( unitag )

A Quelques tablettes ou smartphones avec les
applis installees pour la conception des indices
(tellagami, voki, Aurasma, | -nigma )

A Un ENTpour partager les indices virtuels, la liste
de mat ®ri el é

A Un mur virtuel pour partager les indices virtuels
(paddlet )



Cadre du jeu pour les joueurs

AUn nombre doé®ni gmes coh®r e
Imparti.

A Une salle avec environnement WIFI

A Un poste TNI et un ordinateur

A Quelques tablettes ou smartphones avec les
applis installees (Aurasma, | -nigma )

A Le matériel expérimental et les indices

A Un temps défini : 45 minutes

A Un maximum de 10 éléves

A Des maitres du jeu

Numérigue Educatif
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Place du jeu dans le programme

Niveau : 6°

Compeétence

Joapprends &~ sch®mati ser u
Joapprenddenti fi er une Ssoul
(suite : diagramme énergétique)

Difficulté |l denti fi er | es ®| ®me
do®nergie connue ou non de

decouverte par les concepteurs, interét du jeu
pour les joueurs.
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Les formes et les sources d'énergie : je dois savoir

Pratiquer des langages  Exercice(s) Voirplus

Les formes et les conversions de I'énergie : étude de
documents

Image (photo, carte, et... Voirplus




Compétence
Shématiser une ¢ h
Identifier une sour

Les différentes formes ‘
do®nergi e s
au-dessus des fleches.

c ®e
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3 %

Sens de la conversion

® « Convertisseur»
do®ner gi kg

XXXXXXX




Conception du jeu

ARep®rer des convertisseurs
manipulation possible en classe (cours, livre, culture

Numérigue Educatif

personnel | eé)
ARep®rer | es sources dodo®ner g
correspondantes.

A Repérer les énergies de ces chaines

A Ecrire les chaines énergétiques des convertisseurs
choisis.

A Mettre en fonctionnement ces convertisseurs en
toute securité !

AMettre en ®nigme ! Voir | es
A Créer les indices
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Organisation des supports du jeu

ACr®ation ddun Groupe de tr a:

A Organisation des énigmes et des indices sous forme
det ableau (facilite | 0attri b

A Vérifier les applis et logiciels des ordinateurs et
tablettes / Creer un compte Aurasma

A Prévoir des salles au calme pour les enregistrements

A Prévoir une chaine vidéo

ADocument doi mpression des |
A Liste du matériel

A Plan de la salle avec indices et énigmes

A Prévoir les vidéos et auras/overlays en stockage

Numérigue Educatif
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Pour resoudre une énigme :

1- Collecter tous les indices liés au convertisseur
2- Exploiter tous les indices

3-Compl ®t er |l a cha ne do®ne

Numérigue Educatif

ENERGIE

’> CONVERTISSEU

ENERGIE
)

4- La soumettre au maitre du jeu
5- Reéeussir a faire fonctionner le convertisseur
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A |la recherche des indices



A la recher




